
Spelrecension av Warcraft 3 Reforged

många väntade sig en helt ny vy på detta spelet och de fick många av sina 
förhoppningar förstörda, men som sagt det är ett spel som är uppdaterat 
och medför lite problem eller systemfel. 

Detta får en att tänka hur det kunde ha blivit om de gjort likadant som 
med: Starcraft Remasterd, men med det sagt fick vi en okej uppdatering på
spelet med minimala problem. Men med bara 1 tredjedel av det som de 
lovade, det mesta vi fick var grafik och lite story ändringar. 

Efter att ha sagt detta och spelat lite av de ändrade uppdragen, tycker jag 
att original uppdragen var okej. Men de nya var lite bättre med kända 
ansikten från Warcraft lore (historia), detta spel som innan var känt för sina
moddade uppdrag och story drivna paket. Tyvärr har de dragit tillbaka 
mycket av denna supporten från spelet (för tillfället), de har också dragit 
tillbaka klan- och utvecklings (nivå system) systemet för flerspels läget. 
Detta är dock inte slutet på detta spel… Många säger att spelet utvecklas 
fortfarande, men inte lika mycket som i början. Andra säger att spelet har  
blivit övergivet och får nästan ingen uppdatering alls, men fansen och mod
utvecklare har inte gett upp.

Mitt betyg än så länge är: 5,5 av 10. Det kunde varit högre som ex 7 av 10,
detta om de fixat lite i systemet såsom mods och storymods tillägg.

Frågorna jag ställer idag är som följer: När kommer det nya 
uppdateringar? och Kommer det vara värt väntan? 

Trailer från Warcraft 3: https://youtu.be/Ww6S2XWhr7g

https://youtu.be/Ww6S2XWhr7g

