
Spelrecension av Total War Empire Definitive Edition

Detta spel är ett strategispel och bygger på att ta chanser för att uppnå segrar 
på slagfälten.  Det handlar också om infrastruktur och uppbyggnad av städer 
och att ha ekonomin till att hålla din arme under kontroll och funktion. I spelet 
kan du spela i många länder under tiden av 1970 talet, alla Campaigns (storys) 
eller spelomgångar har målet att nå världsherravälde innan ett speciellt årtal, 
vilket kan vara 200 rundor eller om du stänger av detta läge kan spelet vara 
mycket längre än det. Innan fanns det 5st tillägg som nu är kombinerat till ett 
paket: Total War Empire Definitive Edition.  Alla som äger standardversionen 
får sitt spel uppgraderat till denna version med innehåll och allt. 

Det finns så klart mer att prata om gällande detta spel; eventen i spelet eller 
händelser om religioner som ändras i olika former tack vare erövringar eller 
ändring av styren. Man startar med minst 1-2 stater och startar alltid i krig med 
en av grannarna till dig, så du kan förflytta dig snabbt till att erövra världen. 
Men att erövra världen i flera ronder, måste du som spelare förstå att världen 
ändras sakta med varje drag du gör. 

Mitt betyg på spelet blir 6,5/10. Inte lika bra som Total War Warhammer 1, 
men det är på grund av dess ålder, då spelet släpptes 2009.

Trailer från Total War: https://youtu.be/Yrmsh54J-nA

https://youtu.be/Yrmsh54J-nA

