
Spelrecension av Starcraft Remastered

Ända sedan slutet på originalet och fortsättningen på uppföljaren (Starcraft 2) 
har många önskat att Blizzard Entertainment skulle uppdatera spelet med 
bättre grafik och fixa lite problem, men det de gjorde istället hade nästan ingen
kunnat se skulle komma: Det blev en Remaster. Hela spelet är i en helt ny stil 
och med det gamla uppdaterat till det nyare systemet, såsom stor skärm med 
4k och helt nytt system som tillåter en att byta tillbaka till den gamla stilen när 
man vill (med bara 1 tryck på en knapp). 

Hela den gamla Starcraft storyn med 6 olika delar, och med denna remaster så 
blev också original spelet 100 % gratis båda 2 delarna. Original så väl Brood 
War, med Remaster köpet kommer också vissa små med aningen betydelsefulla
ändringar som gör spelet mer värt att spela som till exempel: Ladder systemet 
till alla som vill visa att de är bra på spelet, möjlighet att spara i ett moln och 
mer språkval till över 13 olika språk. 

Vad jag försöker säga med detta är att spelet må vara nu över 20 år gammalt, 
men det är fortfarande en spännande upplevelse och gripande historia som till 
och med än idag får en att vilja spela spelet. 

Mitt betyg för spelet efter många tankar faller mitt betyg på 8,5 av 10. 

Trailer från IGN: https://youtu.be/OIWbdRgnXjo

https://youtu.be/OIWbdRgnXjo

