Spelrecension av Starcraft Remastered

Anda sedan slutet p3 originalet och fortsittningen pa uppféljaren (Starcraft 2)
har manga onskat att Blizzard Entertainment skulle uppdatera spelet med
battre grafik och fixa lite problem, men det de gjorde istallet hade nastan ingen
kunnat se skulle komma: Det blev en Remaster. Hela spelet ar i en helt ny stil
och med det gamla uppdaterat till det nyare systemet, sdsom stor skarm med
4k och helt nytt system som tillater en att byta tillbaka till den gamla stilen nar
man vill (med bara 1 tryck pa en knapp).

Hela den gamla Starcraft storyn med 6 olika delar, och med denna remaster sa
blev ocksa original spelet 100 % gratis bada 2 delarna. Original sa val Brood
War, med Remaster kopet kommer ocksa vissa sma med aningen betydelsefulla
andringar som gor spelet mer vart att spela som till exempel: Ladder systemet
till alla som vill visa att de ar bra pa spelet, mdjlighet att spara i ett moln och
mer sprakval till over 13 olika sprak.

Vad jag forsoker saga med detta ar att spelet ma vara nu 6ver 20 ar gammalt,
men det ar fortfarande en spannande upplevelse och gripande historia som fill
och med an idag far en att vilja spela spelet.

Mitt betyg for spelet efter manga tankar faller mitt betyg pa 8,5 av 10.

Trailer fran IGN: https://youtu.be/OIWbdRgnXjo
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