Spelrecension av Fallout 3

Detta ar det forsta Fallout spelet som Bethesda skapade, den blev byggstenen
till framtiden i hela serien. Till deras hjalp fick Obsidian tillgang till att skapa en
story vid sidan om, en sa kallad fortsattning till Fallout 1 och 2. Det blev Fallout
New Vegas.

Fallout 3 utspelas i den Ostra delen av Amerika efter Det Stora Kriget (The Great
War). Hela historien borjar runt 2277, 200 ar efter Kriget. Allt ar i ruiner och
forodelse i hela DC. Men djupt under marken i ett Vault (en stor bunker) finns
det manniskor som o6verlevt hela handelsen med krig och atombombningar. De
har forsokt leva i frid under marken. Saker andras snabbt nar du som spelare
vaxt upp i Vault nr 101. Din fader lamnar bunkern néar du fyllt 16 ar. Sedan blir
dven du tvungen att fly ditt hem till 6demarken som kallas ‘The Capital
Wasteland’. Din uppgift ar att hitta din fader och sedan hjalpa andra i varlden
runt dig pa din vag. Du traffar bade kanda och 6kdnda personer och varelser.
Till exempel den 6kdanda Radroach (den radioaktiva kackerlackan) och den stora
Deathclaw (den muterade Odlan som blir ett jatte monster), vilka Fallout &r
kanda for.

Mitt betyg pa spelet blir en stark 6/10 eftersom den skapade flera spel efter sig
med uppdaterad motor till varje spel. Tack vare spelets motor skapades Fallout
New Vegas.

Trailer fran GOG.com: https://youtu.be/KP3HIdf6hil



https://youtu.be/KP3HIdf6hiI

