Spelrecension: Darksiders 2

Uppfoljaren till Darksiders kom med detta mer utvecklade spel, med mer
utvalda uppdrag och utveckling av storyn. Men man far inte den ultimata
upplevelsen forran man har spelat bada spelen efter varandra. Spelet kom ut
2012 alltsa 2 ar efter foregangaren som kom ut 2010. Spelets huvudkaraktar ar
Death, en dldre broder till foregaende spels War, och spelas ut precis samtidigt
som Darksiders men ar mer eller mindre pa andra sidan av universum. Men
resan som Death tar for honom till manga platser, alla sammankopplade till
tradet av liv, en plats som sags har tillgang till allt liv i universum och férmagan
att aterstalla det till synes utplanade manniskoslaktet. Genom att gora detta
kan Death stoppa ett brott som War har fatt pa sig att forsvinna och aterstalla
det tredje riket, men samtidigt som allt detta hander sa drabbas den manskliga
virlden in i ett kaos krig mellan Himlens Anglar och Helvetets Demoner.
Samtidigt som War blir skickad for att stoppa the Destroyer fran att forstora
balansen pa Jorden och Universum. Allt detta dndras och sker samtidigt som
Death kdmpar mot Korruptionen som hotar att utplana allt i sin vag, det var allt
jag kan saga om detta spel just nu.

Detta spel andrar ocksa lite i spelsattet genom att man ges ett val i hur du ska
spela genom att du utvecklas och kan valja sattet du ska spela tack vare en
formaga som far varje spel satt att kannas lite annorlunda varje gang, men
Death ar ocksa starkare och snabbare dn en manniska. Med detta kan han
ocksa anvanda tyngre eller lattare vapen till sin fordel.

Spelet ar en otrolig upplevelse och full med pussel som man far |6sa for att
komma vidare, med detta sagt ger jag nu ut mitt betyg pa spelet 8/10 vilket ar
battre an foregangaren men inte helt otroligt som manga andra spel. Men dnda
vart att spela minst en gang.

Trailer fran Gamespot: https://youtu.be/-d6KoB8VV9IA
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