
Spelrecension av Assassin’s Creed Rogue

Av alla spel som hänger ihop med Assassin’s Creed 3, är detta den med minst 
problem efter utgivningen av detta spel, i denna serien. 

Med detta sagt är det så att spelet handlar om Amerika igen, men mer vid den 
norra delen eller mer exakt handlar detta om början av 7 års krig och genom 
detta krig tog Templar Ordern över kolonierna till sin sida. Med denna 
information vet vi att detta är det första spelet i serien som man kan spela en 
Templar genom hela spelet istället för en Lönnmördare, spelet kopplar också 
samman AC4 med AC3 och Unity genom att karaktärer från båda möts i detta 
spel. 

Men det är mer än det, spelet visar också att det var lätt för vissa personer att 
byta sida under denna tid med känsla av vad som är rätt och fel enligt dem. 
Detta spel har mycket nya och fyndiga sätt att spela, som till exempel en gas 
kastare (ungefär som en granat kastare med den slänger kapslar med gas). 
Spelet också för tillbaka båt strider i nord havet med nya funktioner, som is 
brytare till skeppet eller till och med en helt ny ”kulspruts” kanon. 

Kortare än föregångna spelen med mycket anslutning till många av föregående 
spel, tack vare dessa kopplingar blir spelet mycket mer dramatisk och mer 
gripande över vad som man gör eller vad som händer. 

Med detta nu sagt kommer vi till Betyget, som faller på en 7,5/10. Detta för att 
spelet är kort men ändå helt otrolig i story, om spelet hade varit längre hade 
många tyckt om det mer. Men jag finner spelet helt och fast värt att spela. 

Trailer från Gamespot: https://youtu.be/eSjCeWcCtjY

https://youtu.be/eSjCeWcCtjY

