Spelrecension av Assassin’s Creed 3 Remastered

Detta ar en omgjord version av Assassin’s Creed 3 och Liberation, det vill sdaga
att detta kombinerar bada dessa spel till ett utvecklat och uppgraderat spel.
Med flera nya system och effekter fran nagra av spelen efter AC3, som exempel
vissling for att lura fiender och visa andra funktioner som originalet i sig inte
fanns med i AC3 eller i Liberation.

Med detta kom ocksa flera grafikfixar och uppdateringar till spelet som gor sa
att spelet funkar med de nya systemen och program i nya datorer. Storyn ar
dock den samma som i gamla original spelen, med de nya funktionerna vara de
anda skillnaderna.

AC3: fortsatter storyn med Desmond Miles, med storyn att han forsoker stoppa
en forstorelse som kan utrota all teknologi pa planeten med nastan halva
befolkningen samtidigt skulle d6 ut den med. Genom en maskin (Animus) lar sig
Desmond att bli en Assassin, mycket hander och historia leder till ett skydd mot
den oundvikliga handelsen. Mer avsldjar jag inte om spelet.

Liberation: foljer vi Abstergo forsok att gora ett spel utav historia genom the
Animus, vad de inte berattar ar att i barkunden ar Abstergo en organisation
som heter: Templar order och brann marka varlden att Assassin orden ar onda,
men snart hander saker som far en person som du spelar att se sanningen
genom att uppleva det férgangna.

Mitt betyg pa spelet hamnar pa 8/10 och det ar for att spelet ar mer eller
mindre en kopia av inte bara 1 utom 2st gamla spelet som slagits samman till
ett paket. Men pa grund att detta blir betyget sa hogt eftersom du kdper inte
bada delarna separat utom i ett enda kop.

Trailer fran Ubisoft: https://voutu.be/4rWU9PB-3Ns
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