
Spelrecension av Assassin’s Creed 3 Remastered

Detta är en omgjord version av Assassin’s Creed 3 och Liberation, det vill säga 
att detta kombinerar båda dessa spel till ett utvecklat och uppgraderat spel. 
Med flera nya system och effekter från några av spelen efter AC3, som exempel
vissling för att lura fiender och visa andra funktioner som originalet i sig inte 
fanns med i AC3 eller i Liberation. 

Med detta kom också flera grafikfixar och uppdateringar till spelet som gör så 
att spelet funkar med de nya systemen och program i nya datorer. Storyn är 
dock den samma som i gamla original spelen, med de nya funktionerna vara de 
ända skillnaderna. 

AC3: fortsätter storyn med Desmond Miles, med storyn att han försöker stoppa
en förstörelse som kan utrota all teknologi på planeten med nästan halva 
befolkningen samtidigt skulle dö ut den med. Genom en maskin (Animus) lär sig
Desmond att bli en Assassin, mycket händer och historia leder till ett skydd mot
den oundvikliga händelsen. Mer avslöjar jag inte om spelet. 

Liberation: följer vi Abstergo försök att göra ett spel utav historia genom the 
Animus, vad de inte berättar är att i barkunden är Abstergo en organisation 
som heter: Templar order och bränn märka världen att Assassin orden är onda, 
men snart händer saker som får en person som du spelar att se sanningen 
genom att uppleva det förgångna. 

Mitt betyg på spelet hamnar på  8/10 och det är för att spelet är mer eller 
mindre en kopia av inte bara 1 utom 2st gamla spelet som slagits samman till 
ett paket. Men på grund att detta blir betyget så högt eftersom du köper inte 
båda delarna separat utom i ett enda köp. 

Trailer från Ubisoft: https://youtu.be/4rWU9PB-3Ns

https://youtu.be/4rWU9PB-3Ns

