
Spelrecension av Space Marine Anniversery Edition

Detta spel kom ut år 2011 och tog världen med storm genom ett third 
person (tredje person) spel, detta spel skapades utav Relic Entertainment 
och utgivare THQ (som inte ska mixas med THQ-Nordic). Detta blev en 
stor framgång och många ville ha mer av storyn från spelet, men efter att 
THQ gick i konkurs och Relic Entertainment, som köptes upp av dem 
också gick under i samma omgång. Nuvarande ägare av spelserien ’SEGA’
planerar nu att fortsätta spelet till Space Marine 2, som ska komma 
framöver i år eller nästa år (tid ej bestämd). 
Hela storyn följer en soldat från gruppen Ultramarines som är en särskild 
grupp av Space Marine som vanligt vis inte misslyckas på uppdrag (all 
information om detta säger samma sak). Titus har titeln Kapten vilket ger 
honom lite mer kraft än en vanlig krigare från sin grupp. Titus är lite 
våghalsig och bryter mot många regler enligt den heliga regelboken som 
heter Codex Astartis (som är i stil med strategi och regel bok för krig inom
hela Människor Imperiet). Detta spel utspelas under år 40 000 (även känt 
som 40K), i en dystopisk tid där allt handlar om krig. 
Anniversery Edition innehåller alla 12st DLC (nerladdningsbart Tillägg), 
vilket är både utseende, banor och vapen. 
Betyget blir: 8/10 Spelet var bra, men det förtjänade inte en 10:a då början 
var splittrat och man inte kunde få tag på spelet om man inte köpte en ny 
version. 2021 kom AE (Anniversery Edition) ut med alla tillägg gratis till 
alla som köpte originalet eller som köper spelet nu. 
Trailer från GAME: https://youtu.be/QBB66g1PviE

https://youtu.be/QBB66g1PviE

