Spelrecension av Space Marine Anniversery Edition

Detta spel kom ut ar 2011 och tog varlden med storm genom ett third
person (tredje person) spel, detta spel skapades utav Relic Entertainment
och utgivare THQ (som inte ska mixas med THQ-Nordic). Detta blev en
stor framgdng och manga ville ha mer av storyn fran spelet, men efter att
THQ gick i konkurs och Relic Entertainment, som koptes upp av dem
ocksa gick under i samma omgang. Nuvarande dgare av spelserien ’SEGA’
planerar nu att fortsétta spelet till Space Marine 2, som ska komma
framover i ar eller nésta ar (tid ej bestamd).

Hela storyn féljer en soldat fran gruppen Ultramarines som ar en sarskild
grupp av Space Marine som vanligt vis inte misslyckas pa uppdrag (all
information om detta sdger samma sak). Titus har titeln Kapten vilket ger
honom lite mer kraft &n en vanlig krigare fran sin grupp. Titus &r lite
vaghalsig och bryter mot manga regler enligt den heliga regelboken som
heter Codex Astartis (som dr i stil med strategi och regel bok for krig inom
hela Ménniskor Imperiet). Detta spel utspelas under ar 40 000 (dven kéant
som 40K), i en dystopisk tid ddr allt handlar om krig.

Anniversery Edition innehaller alla 12st DL.C (nerladdningsbart Tilldgg),
vilket &r bade utseende, banor och vapen.

Betyget blir: 8/10 Spelet var bra, men det fortjdanade inte en 10:a da borjan
var splittrat och man inte kunde fa tag pa spelet om man inte kopte en ny
version. 2021 kom AE (Anniversery Edition) ut med alla tilligg gratis till
alla som kopte originalet eller som képer spelet nu.

Trailer frain GAME: https://youtu.be/QBB66g1PviE
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