
Recension av The Book of Unwritten Tales ‘1’ 
 

Detta spel är ett ‘point and click’ äventyr, vilket betyder att spelet bygger på att 

man ska klicka sig fram och samla på sig grejer som kan hjälpa till med att ta sig 

vidare i spelets historia. Det går ut på att lösa många, rätt så svåra och vissa 

lätta, pyssel för att komma vidare och det är här de grejerna du klickat och 

samlat in som hjälper dig i resan för att nå slutet på spelet.  

För inte avslöja för mycket ska jag bara nämna att huvudpersonen du kommer 

spela heter: Wilbur Weathervane och är en Gnom (en mindre version av en 

dvärg med lite mer teknologiskt kunnande än andra folk) med stora drömmar 

om framtiden. Han har en dröm att bli en ”mage” eller ”magiker” och hjälpa 

andra genom att kunna magi. Mer om storyn tänker jag inte avslöja eftersom 

den innehåller många referenser till andra spel, filmer och böcker. 

Spelet har mycket humor och för att ha kommit ut på marknaden redan den 31 

juli, 2012 så har spelet gett mig en eller flera rolig upplevelser och en önskan på 

mer ifrån den världen.  

Nu till mitt betyg! Jag ger spelet 7,5 av 10 i betyg. Spelet må vara gammalt, 

men världen i spelet ”slukar” en så mycket att man hela tiden vill se mer av 

den, så mycket att man nästan alltid vill se mer av de olika karaktärerna man 

träffar på i spelet, vi får vänta och se vad framtiden ger oss i nästa spel om det 

nu blir något mer av denna historia. 

 

GOG.com trailer av spel: https://www.youtube.com/watch?v=0F7o-3-sFdA 

https://www.youtube.com/watch?v=0F7o-3-sFdA

