Recension av Divinity: Original Sin 2

Spelet ar en uppfodljare i Divinity spelserien Original Sin. Till skillnad fran
foregangaren dar man startar som en ‘Source Hunter’, ar man en fange som
har kraften att anvanda Source magi. Denna magi ar instabil och kan ha bade
positiv och negativ effekt pa omradet eller pa karaktdrerna i allmanhet. | borjan
av spelet, nar hela varlden har vants upp och ner, startar alla handelser som
kommer att drabba dig som 1 av 6 storydrivna karaktarer, vilka har kraften att
anvanda Source. De har alla olika historier och bakgrund. Du valja en av dessa 6
karakrarer eller skapa en helt ny karaktar. Det finns flera olika kombinationer
av utseende och raser att valja mellan, du kan till och med vélja namn till din
skapelse. Sedan kommer valet av klass och formagor du vill att din skapade
karaktar ska kunna. Det finns sa klart fardiggjorda klasser och sa kan du gora
om en klass om den inte har det du vill att den ska ha. Spelstilen ar ungefar som
att spela rollspelet Dungens & Dragons eller som papper och penna spel. Det
finns manga val finns att gora och konsekvenser att bemota under spelets gang.
Det finns ocksa ett spelsystem inbakat i spelet som tillater dig att géra egna
historier och spela det med vanner. Detta system heter Game Master Mode,
det ar mycket som Dungens & Dragons spelsatt, att man hittar pa sin karaktars
historia och bakgrund och sedan rollspelar vad han ska gora under spelets

gang.

Om jag sjalv skulle ge spelet metascore mellan 1-10, sa kan den inte fa mindre
an 9/10 dels for bade hart och valgjort arbete for att géra spelet och for att ha
lyssnat pa fansen under tiden av skapandet av spelet. Larian Studios heter spel
utvecklarna och alla deras spel finns att kdpa pa Steam for ratt sa rimliga priser.



