
Spelrecension av No Man’s Sky

Detta spel började med ett svek mot de som förhandsbokade, men med 
tiden började de ge ut nästan allt som de hade lovat och lite mer. Just nu 
vid denna skrivning har de lagt till uppdateringen ’’Frontier’’ som innebär 
kolonier och städer, till skillnad från alla andra spel blev alla tillägg till 
spelet gratis (för tillfället). Spelet har fått hittills 17st stora uppdateringar 
men mera på väg förhoppningsvis. Spelet kom ut år 2016. 

Spelet går ut på att samla material och överleva genom att olika planeter 
och deras olika naturkrafter, allt är blandat även djuren och växter  på 
dessa världar. Du får även en egen rymdfarkost som i början är rätt så bra i
början, senare kan du om du samlar mycket material och säljer det för 
inkomst kan du köpa av en resande pilot (rymdvarelse) de kommer ge dig 
ett nummer på kostnad av bytet av farkosterna. Mitt råd skulle va att spara 
inkomsten till annat mer viktigt. Du kan också jobba till dig inkomst mer 
än bara samla material och sälja det, det finns också mindre uppdrag som 
ger dig mer inkomst. Kommer inte avslöja för mycket av spelet går ut på 
efter som allt handlar om att upptäcka själv. 

Mitt betyg för spelet: 7,5/10.

Spelet kan spelas med vänner eller ensam och det finns flera olika nivåer 
av svårighet:
1, Normal(Normalt)
2, Survival(Överlevnad)
3, Permadeath(Ett liv sen slut)
4, Creative(Skapa stil)
5, Community Expedition(samhällsexpedition)

Trailer från HelloGamesTube: https://youtu.be/BCFF3zJPEec

https://youtu.be/BCFF3zJPEec

