Spelrecension av No Man’s Sky

Detta spel borjade med ett svek mot de som férhandsbokade, men med
tiden borjade de ge ut ndstan allt som de hade lovat och lite mer. Just nu
vid denna skrivning har de lagt till uppdateringen *’Frontier’” som innebar
kolonier och stdder, till skillnad fran alla andra spel blev alla tillagg till
spelet gratis (for tillfdllet). Spelet har fatt hittills 17st stora uppdateringar
men mera pa vag forhoppningsvis. Spelet kom ut ar 2016.

Spelet gar ut pa att samla material och 6verleva genom att olika planeter
och deras olika naturkrafter, allt & blandat 4ven djuren och véxter pa
dessa varldar. Du far dven en egen rymdfarkost som i borjan ar ratt sa bra i
borjan, senare kan du om du samlar mycket material och sédljer det for
inkomst kan du képa av en resande pilot (rymdvarelse) de kommer ge dig
ett nummer pa kostnad av bytet av farkosterna. Mitt rad skulle va att spara
inkomsten till annat mer viktigt. Du kan ocksa jobba till dig inkomst mer
an bara samla material och sdlja det, det finns ocksa mindre uppdrag som
ger dig mer inkomst. Kommer inte avsldja for mycket av spelet gar ut pa
efter som allt handlar om att upptédcka sjélv.

Mitt betyg for spelet: 7,5/10.

Spelet kan spelas med vanner eller ensam och det finns flera olika nivaer
av svarighet:

1, Normal(Normalt)

2, Survival(Overlevnad)

3, Permadeath(Ett liv sen slut)

4, Creative(Skapa stil)

5, Community Expedition(samhallsexpedition)

Trailer fran HelloGamesTube: https://youtu.be/BCFF3zJPEec
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