Spelrecension av Metro 2033 Redux

Ett smygar- och action spel, baserad pa ett atomkrig som utspelade sig
2013 runt om i varlden. Alltsa ett alternativ tids linje som utspelas i
(Ryssland) Moskvas Metro (tunnelbane system) och aret dr nu 2033 och vi
foljer en 6verlevare vid namn Artyom och hans uppgift ar att ta sig igenom
systemet till en grupp soldater vid namn: Rangers.

Vi féljer han i resan och det utmaningar vi upplever, mot olika grupper och
deras inre strider och handelser.

Spelet har tre olika svarighets lagen (mer dn Easy, Normal eller
Hard):

1.Spartan: vapen ar kraftfullare pa dig sa val fiender, detta gor spelet lite
svart men inte omojligt efter som det pa varkar dig och fiender lika och
2.Survival: dér allt &r svarare och mer naturligt, vapen och ammunition &r
svart att hitta och vart mer.

3.Ranger: gor ndstan allt som de andra Lagen gor, plus din Hud(livs,
batteri och all fénster indikationer) ar totalt Nedstdngd med detta lage.

Storyn leder dig till olika val som kommer och vill paverka slutet av
spelet, det finns dock bara 2 slut i detta spel. Men allt paverkar detta spel
och hur folk kommer tycka och tro om dig i de senare spelen.

Spelet baseras ocksa pa en bok vid namn, just det: Metro 2033.

Betyg pa spelet: jag ar inte mycket for Skrack eller Morka spel, men detta
spel fick mig att kopa alla spel i serien. Jag ger det en 6,5/10.
Det borjar med skrack och slutar med en Episk upplevelse.

Trailer fran GameSpot: https://youtu.be/rUOCBCTRNIO


https://youtu.be/rUOCBCTRNl0

