
Spelrecension av Mass Effect Andromeda

Detta spel släpptes Mars 2017 och försökte överföra Mass Effect 
spelvärlden till en ny värld, det vill säga från vårt universum, (Vintergatan)
till det närmaste universumet (Andromeda). Hela spelet går ut på att 
upprätta kolonier i det nya universumet och försöka överleva, men inget är
enkelt eller lätt överkommet där. Eftersom detta spelet försökte vara ett 
eget spel och inte bara en uppföljare, fick det mycket kritik om hur spelet 
skulle eller kunde fortsätta. 
Till skillnad från Mass Effect Trilogin följer vi inte Shepards historia,  utan
vi följer den genom en helt annans vision, en familj vid namn Ryder. Du 
får välja mellan 2 personer, Scott eller Sara, som råkar vara Tvillingar med
varandra. Du får inte bara bestämma hur de ska se ut utan också hur deras 
far ser ut genom arv drag. Namnet som din karaktär har, påverkar hur den 
blir bemött i spelet. Tillexempel: om du heter Scott, eller Sara, så kommer 
folk att säga dessa namn. Din far, Alec Ryder, är inte bara din far utan 
också en Pathfinder (Stigfinnare) som har som uppgift att hitta vägen för 
kolonisterna och se till att alla har en planet att kunna överleva på. 
Mer tänker jag inte förklara eftersom mycket kommer att hända och det är 
bäst att uppleva det själv och få allt förklarat. Det enda jag kan säga är att 
detta spel försöker vara en del av Mass Effect universumet genom story 
och information. 
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Trailer från Mass Effect: https://youtu.be/X6PJEmEHIaY

https://youtu.be/X6PJEmEHIaY

