Spelrecension av Halo Infinite Multiplayer

Denna recension kommer vara lite annorlunda, eftersom att de flesta spelar
lagena dr gratis, och med detta faktum kommer det bade problem och
fordelar. Alla kan spela det och alla kan skaffa det eftersom det ar gratis att
ladda ner och installera.

Men det kostar for att halla allt upplast och nya grejer kommer att ha detta
pris system.

Spelet ar inte helt klart dn, det finns olika ldgen som fanns i foregangarna
som skall foras dver till detta nya formatet. Det vill sdga att det kommer
gratis tillfdllen: Uppdateringar, special event och aterkommande banor fran
gamla spel.

Med detta sagt kan jag tydligt sdga att spelet d&ven med problem &r vart att
spela, for att vara gratis kunde de gjort det vérre.

De har tankt, dndrat och fixat spelet vidare vilket kan betyda mer story
delar eller kapitel, &n vad man kunde hoppas.

Jag kan ocksa berdtta att det innehdller ett utvecklings system som just vid
denna skrivning inte helt funkar sa snabbt som de hoppades och detta
kommer att fixas i framtiden, men mer om detta framover, far vi hoppas.

Betyg: jag ger detta spel 6/10 for sig sjdlv, utan huvud story delen.

Trailer fran HALO: https://youtu.be/4i86Ckj8xKk
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