Spelrecension av Dawn of War 2 Retribution

Sista delen i Dawn of War 2 - serien dr den mest splittrade storyn av de 3
delarna, med 6ver 6 stycken olika val att spela: Space Marine, Chaos,
Eldar, Imperial Guard, Orks och Tyranids. Alla grupperna spelar med
olika eller liknande mal, antingen rdadda eller utplana sektorn spelet
utspelas i. Mycket kommer att handa men allt hanger ihop med det som
hdnde i fora delen av storyn (Dawn of War 2 Chaos Rising). En liten
andring gor sa att du inte spelar som i *The Force Commander’. I stéllet far
du leda olika andra officerare/ledare fran de olika grupperna. Det finns
aven tva spelarldgen oavsett i vilken story du véljer att spela i.

Jag tdanker inte avsldja for mycket om de olika historierna, men det finns
ett lage som funnits med sedan originaldelen gjordes: Last Stand mode.
Déar moter 3 spelare 20 waves med fiender med bossar, men i detta mode
har de ocksa lagt till karaktdrer som du vanligtvis inte kan spela i spelet,
som: Tau Commander och Necron Overlord. Bada &r ifrdn universumet
Warhammer 40 000 (eller mer kallad 40k). Det finns sammanlagt 20
stycken tillagg, inklusive Tau- och Necronpaketen, med 6 stycken
grupppack till Last Stand mode, 6 stycken rustningspaket till de olika
sidorna av storyn och 5 stycken utseendepaket till de manga spelarldgena
och till sist det blodigaste tillagget; Blodpaketet.

Inget varar for evigt, tyvdrr, sa efter att Relic Entertainment gick under, har
mycket dndrats och mycket kan dndras i framtiden.

Betyg for spelet blir 8,5/10. Ett mycket bra spel och med Last Stand mode
och 2 spelarldge ar det roligt med kompis/kompisar att spela med.

Trailer fran IGN: https://youtu.be/QsywnGpRspE
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