
Spelrecension av Dawn of War 2 Retribution

Sista delen i Dawn of War 2 - serien är den mest splittrade storyn av de 3 
delarna, med över 6 stycken olika val att spela: Space Marine, Chaos, 
Eldar, Imperial Guard, Orks och Tyranids. Alla grupperna spelar med 
olika eller liknande mål, antingen rädda eller utplåna sektorn spelet 
utspelas i. Mycket kommer att hända men allt hänger ihop med det som 
hände i föra delen av storyn (Dawn of War 2 Chaos Rising). En liten 
ändring gör så att du inte spelar som i ’The Force Commander’. I stället får
du leda olika andra officerare/ledare från de olika grupperna. Det finns 
även två spelarlägen oavsett i vilken story du väljer att spela i. 
Jag tänker inte avslöja för mycket om de olika historierna, men det finns 
ett läge som funnits med sedan originaldelen gjordes: Last Stand mode. 
Där möter 3 spelare 20 waves med fiender med bossar, men i detta mode 
har de också lagt till karaktärer som du vanligtvis inte kan spela i spelet, 
som: Tau Commander och Necron Overlord. Båda är ifrån universumet 
Warhammer 40 000 (eller mer kallad 40k). Det finns sammanlagt 20 
stycken tillägg, inklusive Tau- och Necronpaketen, med 6 stycken 
grupppack till Last Stand mode, 6 stycken rustningspaket till de olika 
sidorna av storyn och 5 stycken utseendepaket till de många spelarlägena 
och till sist det blodigaste tillägget; Blodpaketet.
Inget varar för evigt, tyvärr, så efter att Relic Entertainment gick under, har
mycket ändrats och mycket kan ändras i framtiden. 

Betyg för spelet blir 8,5/10. Ett mycket bra spel och med Last Stand mode 
och 2 spelarläge är det roligt med kompis/kompisar att spela med. 

Trailer från IGN: https://youtu.be/QsywnGpRspE

https://youtu.be/QsywnGpRspE

