
Spelrecension av Dark And Light

Detta spel är ett försök, av skaparna av Ark: Survival Evolved, att 
kombinera överlevnad med fantasy och rollspel, ungefär som MMO. 
Tyvärr har det hittills inte gått så bra sedan de släppte Early Access år 2017
av ’’Snail Games USA’’. 
Spelet börjar med att du väljer en varelse: Alver(Estel), Dvärgar(Ironfast) 
eller Människor(Talos). Huvudstädernas namn är unika och har vart och ett
intressant klimat och väder beroende på vart de ligger i världen. 
Du börjar som nästan alla andra överlevnads spel, med start på nivå 1. 
Men till skillnad till från Ark så samlar du kraftpoäng. Dessa poäng leder 
till att du går upp i nivå sakta. Men efter som detta spel nästan är som ett 
rollspel, finns det uppdrag, (quests), som ger dig gåvor och mer poäng än 
normalt. Gåvor som mat, vapen eller till och med speciella poäng till nya 
skicklighetsträd med eget poängsystem. Det är väldigt komplicerat i början
att förklara, en snabb förklaring är att genom att samla trädblock får du i 
början 1 sorts poäng som i sin tur låser upp flera andra system att samla 
poäng. 
Det finns även ett gratis nerladdningsbart tillägg med en helt ny värld vid 
namn: Shard of Faith. Den ger nya funktioner att spela med och fler 
varelser att välja mellan. 
Bygga är ungefär det samma som Ark, lätt att kunna men lite svårt att 
bemästra i början, om du inte spelat andra överlevnadsspel. 
Betyg på detta spel blir: 6/10. Bakom betyget ligger en vilja till ett högre 
betyg, men det är ett alltför komplicerat spel i jämförelse med Ark. 

Trailer från Dark and Light: https://youtu.be/tan3c39MVCI

https://youtu.be/tan3c39MVCI

