
Spelrecension av Age of Empires Definitive Edition

Ett historiskt spel, uppdaterat till nya datorer och med ny grafik. Många 
problem är fixade och ett nytt online system, alla uppdrag från både 
originalet (Age of Empires 1) och dess tillägg (Age of Empires: Rise of 
Rome). Detta betyder 10st olika grupper av story drivna uppdrag serier, 
följ med genom historien och spela genom ett ur gammalt spel på nytt fött 
med 4k grafik och förbättringar. 

Det finns även Achievements och ett sätt att byta tillbaka till den gamla 
stilen, detta och lite mer finns tack vare de följande: Microsoft Game 
Studios, Forgotten Empires och Tantalus Media. Alla dessa 3 olika grupper
återskapade detta spel. 

Liten info och kanske spoiler till vad detta är mer exakt för spel: detta är 
ett Strategi spel i real tid och utspelas genom epoker genom historian, du 
väljer först en folkgrupp och sen utvecklar du den genom epok systemet.

Du senare kan upptäcka andra civilisationer och kan eller kommer bli 
tvungen att slåss för att överleva, men det fina flera sätt att vinna i spelet: 
utrotnings vinst, artefakt vinst och epoks byggnads vinst. Detta spel finns 
Att köpa på antingen Steam eller Windows Store. 

Mitt betyg för detta spelet: 6,5/10

Varför inte högre? 2 orsaker: 1: När du spelat ut allt är det slut om du inte 
vill spela om allt igen. 2: Finns nästan inget annat att vinna mer än minnen 
om för eller vad som kan komma att hända. 

Trailer från Windows: https://youtu.be/JOEMc0pJHY8

https://youtu.be/JOEMc0pJHY8

