
Spelrecension av Age of Empires 4

Det tog ett par år innan detta spelet fick en möjlighet till att bli till (eller 
skapat), Från original skaparna: ’Ensamble studios’ till ’Microsoft Studios’
till även ’Forgotten Empires’ till nyligen ’Relic Entertainment’ kommer 
äntligen detta spel till ’’Ljuset av Spel Världen’’. 
Spelet bygger på ’Äkta’ historia denna gången och med en liten twist med 
spel stilens system, som exempel: Att man kan bygga så många soldater 
och många hus. Men det är små saker från vad spelet berättar, en nästan 
helt intressant historia baserad på 4 campaigns/historier. Eftersom spelet är
rätt så nytt kan jag inte ge ut en hel beskrivning på vad eller hur spelet går 
ut på, men om du har spelat Age of Empires 1, 2 eller 3. kan du förstå det 
mesta av vad spelet kan gå ut på, mer eller mindre. 
Jag kan dock ge mitt personliga betyg om vad jag tycker än så länge om 
spelet i sig. Men grafiken och historian är indragande så det är bara ett plus
i kanten på spelet. 
Betyg: 9/10 lite problem men de kommer bli fixade i framtiden. 

Trailer från IGN: https://youtu.be/5TnynE3PuDE

https://youtu.be/5TnynE3PuDE

